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Aufstellung '
Zu Beginn befinden sich 6 Polizisten im Dezentralen Zwischen-
lager, 2 Polizisten auf dem Polizeifeld.
1 Castorgegner im Widerstandscamp und 2 auf dem Lokalen
Widerstandsfeld.

Spielregeln

Es gibt zwei Parteien. Die eine Seite spielt die Polizei von Uto-
pia, die andere den utopischen Castorwiderstand. Jede Runde
dreht erst die Polizeiseite an dem Wiirfelrad und zieht dann.
Dabei wird immer ein neuer Castor aus dem AKW ins Dezen-
trale Zwischenlager automatisch beférdert.

Danach dreht die Widerstandsseite an ihrem Rad und zieht.
Erst jetzt ist die Runde beendet.

Strategien der Polizei
Die Polizeiseite muss versuchen so viele Castoren wie méglich
in Utopia unterzubringen.
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® Da die Polizei nur auf Befehl handelt konnen nur zwei Ziige
jede Runde ausgefiihrt werden = 2 Bewegungspunkte

® Auf Eisenbahnschienen, auf denen sich keine Castorgegner
befinden, kann die Polizei zwei Schritte machen.

® Fiir jeden Bewegungspunkt dirfen beliebig viele Polizisten
von einem Feld auf ein Feld anderes bewegt werden. Wenn
sich die Polizei tiber die Schienen bewegt, diirfen Kollegen
nach dem erstem Feld auf’s zweite mitgenommen werden.

® Wenn auf einem Feld mehr als doppelt so viele Polizisten
wie Castorgegner sind, kann die Polizei die Castorgegner
ins Gefangnis sperren.

® Wenn auf einem Feld mindestens genauso viele Polizisten
wie Castorgegner sind, kann die Polizei einen Weg auf ein
anderes Feld versperren.

® Ein Castor braucht immer mindestens einen Polizisten, um
bewegt werden zu kénnen.

® Ein Castor gilt als gelagert, wenn er auf einem Feld an-
kommt, auf dem sich kein Castorgegner befindet, ein La-
gerplatz frei ist und die Polizeiseite den Wunsch hat, den
Atommull dort zu lagern.

® Wenn ein Castor gelagert wurde, bekommt die Polizei eine
neue Einheit und die Widerstandspunkte des Feldes werden
zu Widerstandlern, die sich auf Wunsch der Castorgegner
im Camp oder beim lokalen Widerstand einfinden.

® Geflogene Einheiten konnen nicht mehr in der selben
Runde bewegt werden

Strategien der Castornixen

Die Castorgegnerseite muss versuchen das so wenig Mull wie

moglich produziert wird.

® Da die Castorgegner fithrungslos handeln darf jede Runde
jede Figur ein Feld weit laufen.

® Wenn das Atomkraftwerk besetzt wird, wird es abgeschaltet
und das Spiel ist zu Ende.
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Dieses Spielfeld nachbauen
mit drehbarem Zeiger ... oder

als Wiirfel mit den sechs
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® Wenn das Dezentrale Zwischenlager und das Atomkraftwerk
voll Atommiill ist, wird das Spiel beendet.

® Wenn das Gefangnis besetzt wird, kommen alle Gefan-
genen frei.

® Die Castorgegner halten ein Feld fiir fahrenden Atommiuill
so lange besetzt wie ein Castorgegner auf dem Feld ist.

® Gefangene konnen nicht krank werden

® Wenn beide Startpunkte fiir Widerstandler besetzt sind,
werden die Widerstandler aus Widerstandspunkten auf
einem Feld nach Wunsch der Polizei aktiviert.

Allgemeine Regeln
® Jede Bewegung darf nur von einem Feld zu einem anderen
Feld fithren, zu dem mebhr als eine Punktbertihrung besteht.

® [Eine Besetzung ist immer erst dann erfolgt, wenn zu Be-
ginn des Zuges des Besetzers das Feld die nétigen Bedin-
gungen fir eine Besetzung erfllt.
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: besetzt

wenn mehr Castorgegner als Polizisten anwesend.

kein Widerstandspunkt; ‘

4 Widerstandpunkte; 3 Lagerplatze

1 Zwischenlagerplatz; besetzt, wenn mehr Castorgegner

als Polizisten anwesend.
15 Zwischenlagerplatze; Startpunkt fir Polizisten

@Wald = 1 Widerstandspunkt; 4 Lagerplatze

@Friedhof
(21)

Atomkraftwerk = kein Widerstandspunkt;

Dezentrales Zwischenlager
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2 Widerstandspunkte; 3 Lagerplatze
2 Widerstandpunkte; 3 Lagerplatze "'

efangnis = 1 Widerstandspunkt + ein Gefangener

kommt frei, wenn mindestens 1 Castorgegner

Kirche = 5 Widerstandspunkte; 3 Lagerplatze
gefangen ist; 3 Lagerplatze

O
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(15 )3}

Hafen = 2 Widerstandspunkte; 5 Lagerplatze
Park = 3 Widerstandspunkte; 3 Lagerplatze

‘4

@ Bauernhof
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® Besetzte Felder verlieren ihre Bedeutung (Aktionen im Zu-
sammenhang mit diesen Felder kénnen nicht durchgefiihrt
werden).

® Das Wiirfelrad muss sich mindestens um 360° gedreht ha-
ben, bevor das Ergebnis zahlt. Alternativ kann ein Wiirfel
verwendet werden, dessen sechs Seiten mit den
Symbolen beklebt sind.

® Im begriindeten Zweifel, (Wenn das Wiirfelrad genau auf
eine Trennlinie zeigt) wird erneut gedreht.

Dieses Spiel gibt es auch als groBen Tisch mit vielen Setzfigu-
ren. Es kann bei Aktionen, auf Veranstaltungen, Kongressen
und Camps eingesetzt werden. Zum Versand per Paket ist es
aber zu groB. Anfragen wegen Ausleihe bitte an die Greenkids,
Postfach 320119, 39040 Magdeburg, Tel. 0162/7868204,
mail@gruenes-blatt.de. Auch Anregungen, Nachfragen und
Kritiken zum Spiel sind dort erwiinscht.





